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“Lo que hace excepcional a la especie humana, es que

estamos disenados
vida” Stuart Brown.

para

INTRODUCCION

jugar

durante toda

la

¢Como surge?

Gamersgram surge de la investigacion
acerca de como podemos seguir en
contacto con aquello que desde
pequenos ha despertado en nosotros
ilusién, diversion, pasion...

Coémo a raiz de hacernos mayores; por
falta de tiempo o por obligaciones que
asumir, es mas complicado estar al dia
de lo que puede ser el pasatiempo
favoritos de much(@s.
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Roolomes ’
ewos favorit Contactot: 25

cQué es exactamente? INICIO Q

Jugando Jugados Pendientes

Se trata de una red social s J‘
. _ SPIERIIN | o gy
exclusivamente de contenido gamer, en PR
la que una comunidad con gustos tan |
I

variados pueda encontrar; noticias, — = |
juegos a los que jugar en funcién a sus
gustos, personas con las que jugar..
entre otras muchas funcionalidades.

muy limitada con descuentos de mis del
75% que no deberias dejar pasar por
nada del mundo

Los qugo«s___més_equadns_ de enero
(2025) en Nintendo Switch

%
‘En una hora de juego se puede descubrir W ‘?"{}‘
mds acerca de una persona que en un ° %ﬁ—r
ano de conversacion’ Platdn \\ '_..-T




INTRODUCCION

Experiencia de usuario

Double Diamond design process (Design Council)

Gamersgram ofrece gran variedad de
funcionalidades que hacen que los
usuarios disfruten al maximo de este
pasatiempo.

Solucion
del problema Todo esto es posible gracias al proceso

de investigacion, disefio y analisis en
funcion del Desing Thinking con Ia
metodologia del doble diamante, el cual
se desarrollara conforme  vaya
avanzando.

Definicion
del problema

Identificacion
del problema

DESCUBRIR DEFINIR
La naturaleza El dareaenla
del problema gue centrarse

DESARROLLAR|| ENTREGAR
Posibles Soluciones
soluciones gue funcionan

Fuente: Design Council (2015)
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Desk Research

=N OFFICIAL ENCYCL 1A
N\ AND TABLETOP ROLE-PLAVING GAME
|
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CRYSTAL
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Los videojuegos, es algo que nunca pasa . Tras los remasters, la serie

de moda. Tanto es asi, que se conoce : » | Legacy of Kain anuncia dos nue...

que es una de las industrias que mas : Crystal Dynamics anuncia dos nuevos

dinero generan CUVO auge No para de . . proyectos de la saga Legacy of Kain j...
2 y y 2 P El boom de los videojuegos: un T b beonso 2o

aumentar. De hecho las principales mercado que no para de crecer — Y '

potencias de videojuegos van adaptando El mercado de juegos es uno de los

sus modelos de juegos en funcidn a los m&aacute;s rentables y din&aacute;...

nuevos avances de la tecnologia, asi O ciudadano.news

como mejoras en la calidad de sus
productos.

La industria de los videojuegos,
un negocio que apunta a...

Segun un reciente informe de

Asl es como PlayStation encara Bain&Company, la facturacion del se...

el auge de la inteligencia artificial
¢’ palco23.com

Una estrateglA clara

L I .
€* es.ign.com
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Desk Research

A todo lo anterior hay que sumarle que
cada vez surgen mas plataformas
orientadas a que, jOovenes y no tan
jovenes consuman contenido
relacionado con los videojuegos, pero
como tal no existe un “lugar seguro” en
los que los gamers puedan tenerlo todo
bajo su alcance, siendo insatisfactoria
para los usuarios cuando se acaba el
“boom” de dicha apliacion.

El auge de los videojuegos en la
sociedad actual convierte una

p...

Arena Gaming reune a amantes y
expertos del sector, de todas las eda...

P granadadigital.es

Del boom pandémico al declive

silencioso: el crecimiento de Tw...

Kai Cenat ha conseguido generar 3,6
millones de dodlares en 30 dias de stre...

B9 xataka.com

La cultura de Discord se agrieta

La plataforma de mensajeria instantanea
y chat Discord, que tuvo...

IE enriguedans.com

El programa de aceleracion de
'startups' de Madrid suma 58 e...

Madrid presiona el botdn de start para
convertirse en la capital del videojue...

PIY) 20minutos.es
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Netnografia

Diferentes experiencias, mismo objetivo:
disfrutar como queramos de los videojuegos.

Q2 T4 Q 131 it 62,7k [ &

W Borj

7 @MrBorji

Esa frase final resume lo que deberia ser la
comunidad de videojuegos y, lamentablemente,
no es asi :/

@bakuugdy

podré tener amigos con quiénes jugar alguna
vez???

18:29-14/12/24 - 246 visualizaciones

(Slsma
_ @gato__panda

No pasa nada por reconocer que twitch va
cuesta abajo, sin frenos.

21:52 -18/12/24 - 8 visualizaciones

Alexelcapo @
@EvilAFM

La nueva aplicacion de Twitch para movil es la
mayor putisima mierda que se les ha ocurrido.

Que mania de hacer todo como si fuera Tiktok.
No entras a ambas apps con las mismas
intenciones, el diseno de Tiktok esta hecho
porque su core como aplicacion es ir pasando y
viendo que te recomienda el algoritmo.

A twitch entras, miras quien de los que sigues
esta en directo y si no hay nadie o no te interesa
ya exploras. Ahora directamente te pone a
alguien que puede o puede que no sea de los que
sigues. Y si swapeas hacia abajo lo mismo
aunque tengas 4 o 5 que Sl sigues en directo.

En resumen un putisimo horror. Ya la usaba poco
pero es que estoy por desinstalarla
directamente.

9:42 - 6/8/24 - 379k visualizaciones

) Xexu
@xexu_fernandez

la vida era mas guay cuando llegabas de clase y
te ponias a jugar a la play con tus amigos ahora
solo hay amsieda y tristeza

WiiU Dante
6 opiniones © MX

o ago 2024
DISCORD UNA PLATAFORMA INACCESIBLE

mi problema que yo tengo con discord, yo ya llevo muchas veces intentando iniciar
sesion en esa plataforma para esa pnch mald estup plataforma siempre me ponga
“no es valida o incorrecta” esa plataforma no reconociendo para nada mi correo
electronico cuando eso es la plataforma/app que esta mal, y para criticar un poco
mas las cosas, como esos pnchs moderadores de discord ellos en lugar de hacer su
trabajo ellos ayudarnos a iniciar sesion ellos corrigiendo esas pnch fallas, ellos lo que
hacen es solo ponernos "reinicia tu dispositivo y reinstala la app” (sin ellos pidiendo
nos las especificaciones de nuestro dispositivo movil para asi facilitar un poco mas
las cosas) para de todos modos aun sin reconocer nuestro correo electrénico
(fallando), y que todo eso alla sido un desperdicio de tiempo.

por eso en la playstore ustedes se pueden encontrar muchas resefias negativas
muchos quejandose del mismo problema que discord no reconozca para nada su
correo electronico, los servidores de discord ellos solo poniendo les lo mismo, y para
fa9arla mas esa plataforma aun sigue sin ofrecer la pnch opcion de poder continuar
con tu cuenta de Google (para asi entrar mas facil) como eso ya lo tienen otras
plataformas como twitter, reddit, deviantart, kick, asta lo incluso instagram, que por
eso discord aun deja mucho mas que desear, y que por eso discord es una
plataforma inaccesible

Fecha de la experiencia: 04 de agosto de 2024
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Netnografia

Las personas gamers entienden este
mundo como un tipo de arte/hobby en
el que se sienten arropados, pero como
se puede observar, no siempre es asl,
puesto que, al ser un mundillo tan
amplio, cada uno se siente mejor en
distintas categorias o lugares por asi
decirlo.

Muchos de ellos no tienen con quien
jugar, otros anhelan hacerlo, otros
fantasean con la comunidad perfecta y
otros no toleran el estigma que existe
hacia los videojuegos por algunas
personas a dia de hoy.

. Yura Fern @
@Helliongamer

Yo he vivido hasta los 36 anos sin que nadie de
mi entorno haya entendido que para mi, los
videojuegos son mi hobby y mi pasion. Gente
para la que el videojuego es para ninos y simbolo

de inmadurez.cuando era mas joven me
afectaba.Con la edad me compadezco 1/2

23:56 - 30/9/20

QO 1 P | Q [

Yura Fern @Helliongamer-1/10/20

. De la gente que es emocionalmente incapaz de
disfrutar de un arte como son los
videojuegos .A dia de hoy, con 41 anos, ya
tengo la independencia emocional y econdmica
para disfrutar 100% de lo que me gusta.Y me rio

de los que piensan que la palabra "friki" es un
insulto &

@fl. ©@rubenaka

Hay gente que no entiende que a ciertas
personas las experiencias online, multijugador o
cooperativo en los videojuegos no nos interesa
Nni nos gusta. Vemos los videojuegos como una
experiencia single player, una experiencia
individual, no concibo un videojuego de otra
manera.

5

‘,\ Javier AV
Py @JaviMGS3

Yo estoy harto de esto, sinceramente... Hay un
estigma brutal hacia los videojuegos. El otro dia
mismamente se me echaban encima por decir
que los videojuegos son mucho mas interactivos

y beneficiosos que otras aficiones mucho mas
pasivas

% Claudia
@Clawser_

Reaccion de mi padre al recibir la PlayStation

El compraba todas las consolas de PlayStation y
Nintendo el dia de salida, no pudo hacerlo con |la
5 asi que se la envié por su 55 cumpleanos.

Este hobby significa mucho para él.

Esto son los videojuegos.
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Research Questions

El objetivo fundamental de Gamersgram es
fundar una red social caracteristica de esta
comunidad, en la que los usuarios puedan
consumir noticias, hablar con sus amigos o
personas con gustos similares, y que por
supuesto  esté  relacionado con los
videojuegos.

Para ello Gamersgram se ha guiado por el
diagrama de Venn el cual ha sido una
herramienta muy util para representar vy
analizar las relaciones entre los grupos:

« Red social.
« Noticias.
 Videojuegos.

Red
social

Noticias

r@\

Videojuegos
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Research Questions

Red social Noticias

« ¢Noticias de la industria?
« ¢;Por donde las consumen?
« ¢(Informacion sobre avances?

« :Subir fotos?

« ¢Compartir estados?
 ¢Relacionarse unos con otros?
 ¢Ver qué hacen otros usuarios?

« :Seguir amigos/personas de interés?

Videojuegos

« ¢Con que frecuencia juegan?

- ¢Tienen con quién jugar?

« ¢Les gustaria jugar mas de lo que lo hacen?

« ;Qué tipos de juegos consumen?

« sConocen los juegos que salen en funcidn a sus
gustos?
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Research Questions

Red social - Noticias Noticias - Videojuegos

« Informacion en base a los gustos predefinidos
de noticias.

« Informacion de juegos nuevos que salen al
mercado, nuevas actualizaciones o DLCs.

« Los usuarios pueden ver noticias y compartirlas
Ccon sus amigos o0 en comunidades.

« Al seguir a los usuarios puedes ver a qué juegos
estd jugando y enterarte de posibles nuevos
lanzamientos.

Videojuegos - Red social

« Los usuarios pueden compartir a que estan
jugando, buscar companeros de equipo y organizar
partidas mediante funcionalidad de calendario.
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Research Questions

Interseccién de categorias

' ‘ Un espacio donde los usuarios puedan interactuar,
compartir y mantenerse informados sobre sus juegos

favoritos en tiempo real.
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Benchmarking

En este apartado, lo que se busca es
comprobar si Gamersgram tiene cavidad en la
sociedad actual, comparando las diferentes
aplicaciones/webs en las que segln nuestros
encuestados buscan informacidon relacionada
con la idea del proyecto.
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Benchmarking

23D IVEGOS [ @\

Xataka 3D juegos

Gamersgram

Twitch Discord

Red social relacionada
a los videojuegos

Poder hablar en chats
privados

Buscar personas de
interés

Ver informacién
sobre los juegos

Ver noticias

S00000 L
«|]<J<§<J-J O
<Jfx )= g=

<Jfx )= g=
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Analisis DAFO

Factores internos Factores externos

Debilidades Amenazas

Alta competencia con nuevas
propuestas constantemente.
« Altas expectativas de una comunidad

 Aplicaciéon nueva, tiene que darse a
conocer.
 Limitacion de presupuestos.

D

. Alcance limitado. exigente.
. Falta de experiencia. « Innovacion de plataformas ya
conocidas.
Fortalezas Oportunidades

« Nueva red social para una comunidad
determinada.

0 « El mercado de los videojuegos crece
exponencialmente.

« Existencia de numerosos foros gratis
en los que publicitar la aplicacion.

« Ingenieros informaticos interesados en
el proyecto.

« Conocimiento previo del mercado a
través de las encuestas y entrevistas.

« Ganas de disefiar y emprender el
proyecto.

GAMERSGRAM
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Entrevistas (Preguntas mas destacadas)

cSueles buscar noticias o informacion
sobre juegos? ;Donde?

Si, me gusta estar al tanto. Normalmente
miro cosas en YouTube, TikTok o a veces
en Reddit si quiero algo mas especifico.

cUtilizas redes sociales relacionadas con
videojuegos?

Si, uso TikTok para ver clips de juegos y a
veces YouTube para tutoriales o trucos.

¢Qué tipo de contenido relacionado con
videojuegos te interesa mds?

Noticias sobre actualizaciones, resenas de
nuevos juegos y tutoriales para mejorar.

cTe interesaria una funcién para
seleccionar dias y horas para jugar con
amigos? ;:Coémo crees que deberia
funcionar?

Si, eso estaria muy bien. Podria ser algo
como un calendario donde todos
marquemos las horas en las que estamos
disponibles y que avise cuando
coincidimos.

Si pudieras disefAar tu red social de
videojuegos ideal, ¢ Qué incluirias si o si?

Tendria un sistema para organizar partidas
con amigos, recomendaciones de juegos
basadas en lo que juegas, y una seccién
para compartir clips © momentos
divertidos de las partidas.
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Entrevistas (Preguntas mas destacadas)

cSueles buscar noticias o informacion
sobre juegos? ;Ddénde?

Si, aunque no todos los dias. Suelo mirar en
YouTube, webs como 3D juegos, y a veces
en foros especializados.

cUtilizas redes sociales relacionadas con
videojuegos? ;Y la usarias?

No, no uso redes sociales especificas para
videojuegos.

Supongo... creo que si fuera facil de usary
no requiriera mucho tiempo para estar al
dia podria usarla.

cQué tipo de contenido relacionado con
videojuegos te interesa mds?

Me interesan las resefas y los avances de
juegos Nuevos, asi como analisis mas
técnicos o recomendaciones de juegos que
encajen con mis gustos.

cTe interesaria una funcién para
seleccionar dias y horas para jugar con
amigos? ;:Cémo crees que deberia
funcionar?

Si, me parece una idea practica. Algo como
un calendario compartido donde podamos
marcar disponibilidad y recibir
notificaciones de las coincidencias seria
genial.

Si pudieras disenar tu red social de
videojuegos ideal, ;Qué incluirias si o si?

Tendria recomendaciones de juegos,
iIntegraciéon para coordinar partidas con
amigos, y una opcidon para compartir
logros. También incluiria algo para
encontrar jugadores con intereses
similares.
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Resumen entrevistas

Le encanta jugar desde que era muy pequefo, pero al trabajar 40 horas semanales acaba muy cansado o a
veces no le apetece jugar. Suele hacerlo mas los fines de semana que es cuando descansa, pero debido a las
circunstancias de la vida adulta, la mayoria de sus amigos tiene familia y demas obligaciones por lo que le es
complicado jugar con ellos.

Suele buscar noticias acerca de los juegos, no usa redes sociales dedicadas a ello pero afirma que lo haria si la
aplicacion “le entrara por los ojos y fueras facil de usar”.

Sus intereses son en las resefas de avances, analisis mas técnicos y recomendaciones de juegos que encajen
con sus gustos.

Su vida gira en torno a los videojuegos, le encanta jugar desde siempre, de hecho afirma que “es lo primero
que hace cuando llega del instituto para despejar un poco la mente”.

Cuando quiere jugar en linea con sus amigos, al ser de institutos diferentes les cuesta ponerse de acuerdo;
“Casi nunca coincidimos todos, porque o estan dormidos o no miran el maévil a tiempo”

Al ser su pasatiempo favorito, le gusta estar al tanto de los avances, mirando cosas por YouTube, TikTok o

Reddit si quiere algo mas especifico.
Alejandro, 18 anos

Sus intereses son acerca de actualizaciones, resefas de juegos y tutoriales para mejorar.
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Se han encuestado a 35 personas
4

Encuestas

1. Rango de edad 2. ¢Estudias o trabajas? 3. ¢Con qué frecuencia juegas
: : : 5
® Entre15-20 Trabajo 24 (68.6) 2 - 3 veces por semana 31.4%
Entre 21-25 ~ Ocasionalmente
Entre 26 - 30 Ano
: sabatico ® Diariamente
® Entre31-55
® Masde 35 Otro
o 10 20 30
. : ) 5. ¢Donde?
4. ¢Sueles buscar noticias o informacion <
sobre wdeo;uegos? Webs especializadas
e 3D juegos
No 40% . Xataka
Si * Internet 45%

« Webs especializadas

(o)
60% Redes sociales

« Instagram
o Tiktok
o Redes sociales

® plataformas audiovisuales
o Youtube
o Twitch
» Streamers
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Encuestas

6. ¢Utilizas redes sociales relacionadas con 8. ¢Te gustarfa una red social de 10. ¢Te interesaria una funcién para
los videojuegos?? videojuegos? seleccionar dias y horas para jugar
i ?
—— —_— Con amigos:
Si Me daria igual
No Estaria bien No
48.6% e Me da igual
® Si
. Sies si: ¢Cual/cuales? , : : : . . : :
7 < / 9. :Como organizas partidas con amigos o 1. ¢Qué tipo de contenido relacionado
Plataformas audiovisuales encuentras gente con la que jugar? con los videojuegos te interesa mas?

. Twitch 30% | 15%

« Discord Whatsapp 19 (54.3%)

« Stash Noticias

Plataformas de videojuegos Discord A c0)
o Steam : : Resefias 18 (51.4%)
- fimsmojuesome | so(gzae)
o Epic Games . .
proporciona jugadores .
® Redes sociales aleatorios (online) RIS 15 (42.9%)

o Twitter

« Instragram Otro 4 (11.4%) Tutoriales 23 (65.7%)

. Tiktok

« Facebook Y > 10 15 20 0O 5 10 15 20 25




3)
Conclusiones encuestas

En este apartado lo que explicaré seran mas
que nada los datos que mas interés vy
relevancia han tenido en la creacion del
proyecto:

« El 371% juegan diariamente.

« El 80% suele buscar informacién o noticias
relacionadas con los videojuegos.

« El 514% no utiliza redes sociales de
videojuegos pero al 80% de ellos les
gustaria tenerla.

e Al 686% le interesa la funcionalidad de
seleccionar dias y horas.

o El 71.4% de los encuestados les interesa
mas visualizar noticias, seguidos de
tutoriales (posible inclusidn en préximas
actualizaciones)
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User Persona: Manuel

o~

“Me gusta mucho jugar pero hace
tiempo que no consigo ponerme
de acuerdo con mis amigos”

Demografia

e 24 aios
 Ingeniero informatico
« Sevilla

Personalidad

Caracter fuerte
Practico
Trabajador
Introvertido
Perezoso

Biografia

Desde pequefio le ha interesado todo lo que tenga que ver con
la tecnologia, desmontando y montando consolas para ver sus
circuitos internos.

Ha tenido casi todas las consolas desde que tiene uso de razén
puesto que comparte este hobby con su hermano mayor.

A dia de hoy juega a juegos modo historia que no sean muy
largos la mayoria de las veces porque desde hace un tiempo le
cuesta organizar partidas con sus amigos por tema de estudios/
trabajo.

Anhela sentir lo mismo que sentia al jugar cuando era pequeifio,
tener tiempo para ver cosas relacionadas a juegos y poder estar
al dia de lo que ocurre.

Metas y necesidades

Le gustaria coincidir con sus amigos para jugar.

Juegos en los que pueda jugar cooperativo con su pareja.
Encontrar informacidn relacionada a los juegos de forma
mas facil.

Estar al dia de nuevos lanzamientos.

Frustraciones

Le da mucha pereza ponerse a buscar juegos de
su interés pues siempre tiene que buscar en
muchas paginas para encontrar todo lo que
busca.

Le frustra no encontrar juegos modo historia
cortos y acordes a sus gustos.

Le frustra que los juegos se “enrollen” mucho en
las tramas.

No poder jugar tanto como le gustaria.

a
< BN X

lTube

Perfil de consumo
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Mapa de empatia

Ve que no tiene
tiempo de ponerse
aindagar en
buscar juegos
nuevos

“Queva tio hoy
tampoco puedo,
estoy hasta arriba
de cosas que
hacer”

Ve que no
consigue ponerse
de acuerdo con sus
amigos para jugar

(3¢)

“Antes era todo
mejor... llegabas
del colegio y te
ponias ajugary a
ver cosas, ojala
pudiera hacerlo”

«)h

\

Ve que las cosas
han cambiado y no
va a poder estar al
dia como antes lo

estaba

Mientras hace las

tareas se pone de

fondo streamers
para intentar
ponerse al dia

“Echo de menos
jugar y estar al dia
de lo que pasa en
los juegos”

Buscar en muchisimas

paginas noticias,
comentarios,
informacion en
general y acaba
abrumado

Qué piensa

“Quizas esta época
ha pasado para
mi... ¢Este hobby
que tanto me
gustaba era
pasajero?”

Qué hace

Se aburre

Q.

“Quiero encontrar
juegos de mi gusto
que pueda jugar
solo pero no sé
dénde
encontrarlo”

Preguntar a
amigos si hoy
pueden jugar




Customer journey

Se pasaba el dia
jugando con sus
amigos y
hermano a cada
rato, estaba al dia
y disfrutaba
mucho con este
hobby

Empezaron a
crecer y por
circunstancias de
la vida adulta
cada vez podian
jugar menos

N

Al no poder jugar
con amigos,
empezd a buscar
juegos a los que
jugar solo pero
acababa
abrumado al
buscar en tantos
sitios distintos

Le llamé la
atencion
encontrar noticias
y poder
seleccionar los
filtros en funcién
a sus gustos.
Empezé a creer
que al menos
podria estar al dia
sin dedicar mucho
tiempo

Descubrid
Gamersgram, le
parecio facil de

usar y probd a ver
que tal

Durante

Encontraron la
funcionalidad de
poder organizarse
seleccionando dia

Seguia sin poder y hora para jugar

disfruta de jugar
€on sus amigos
porque las
obligaciones no
las suspende una
aplicacién

Empezaron a
intentar hacerlo
todas las semanas
y se dieron cuenta
de que podian
coincidir mas de
lo que creian
aunque fuera una
hora

Después

Al tener la opcién de
ver noticias, ver las
cosas importantes en
el calendario de
eventos y poder
organizarse con sus
amigos sin esfuerzo,
volvid a tener la
sensacién de que este
siempre sera su hobby
favorito




Matriz de necesidades

O

Necesidades

Coincidir con sus amigos para
jugar

Encontrar informacion relacionada
con los videojuegos de forma mas
facil

Estar al dia de nuevos
lanzamientos

Dolores

No consiguen coincidir por las
obligaciones de la vida adulta

No encuentra la informacién que
desea de forma rapida

Si no indaga no encuentra ese tipo
de informacién, por lo que no esta
al dia por falta de tiempo para
hacerlo

K|

Ganancias

Con la herramienta de seleccionar
dias y horas les es mas facil reunirse
y no pierden el tiempo
organizandose

Informacién relacionada a juegos,
noticias y eventos en una misma
aplicacién

En el calendario de eventos
encuentra esa informacién con solo
scrollear y seleccionar los dias
marcados
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Findings and insights

Después de recopilar informacion sobre
los demas apartados desarrollados
anteriormente; desk research, netnografia,
entrevistas, encuestas, etc. Se ha puesto
en comun cuales eran las preocupaciones/
intereses que mas se repetian a lo largo de
la investigacion.




Matriz de utilidad y viabilidad

Alto

O > 0O=—=M=- = C

Bajo Alto

VIABILIDAD

GAMERSGRAM



GAMERSGRAM
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Método MoSCoW

Must Should
Esta técnica de priorizacion ha sido
imprescindible  para  decidir qué -  Seguir personas de interés
requisitos son mas importantes en el + Vernoticias - Ver noticias en funcion a
proyecto pero en este caso, en la fase de y Calendarjc? de eventos , tus gustos
Won't, en lugar de wusarla como » Veraquejuegan los demas » Tener chats privados
requisitos que podrian considerarse en USHArIOS » Tener lista de “jugados”,
un futuro, se ha usado como “qué es lo “lugando”, “pendientes”
que no se anadiria a la aplicacion” para
dejar clara cual es la esencia de
Gamersgram.

Could Won'’t

« Usuarios suban contenido
(podria perder la esencia de
los juegos)

« Acceso alacamara

 Localizar tiendas de juegos
cercade ti
e Visualizar tutoriales




Propuesta de valor

Encuentra noticias, cuando
hay eventos importantes en
la industria, informacién
sobre juegos en una misma
aplicacion

Creadores de valor Ganancias

Esta al dia de una
manera rapida

Volver a disfrutar Tareas
de jugar con sus
amigos

Pluying que simplifica la
coordinacién en base a
seleccionar dias y horas

Producto

Buscar
Gamersgram: Una red

. 5 informacion
social para gamers en la '@‘ ‘ sobre juegos
que encuentras
noticias, informacién
sobre juegos y eventos GHITIEHSGHHITI
importantes en la Al meterte en i Estar al dia de
industria perfiles de otros Dificultad para las noticias

. encontrar
usuarios puede ver .

L . . nuevos juegos
a queé juegos juega

Pluying que Perder tiempo Simplificar
simplifica la intentando organizar accion de
coordinacion en partidas con sus organizar
base a seleccionar amigos partidas
dias y horas

Calendario con _ .
Olvidar lanzamientos

dias sefalizados .
sobre eventos y é—— importantes o no estar
B aieriee informado a tiempo
Analgésicos del dolor




=
Business Model Canvas Actividades cl |
ctividades clave Propuesta de valor

Relacion

" Clientes
Recursos clave

Costes Beneficios
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SiteMap

Leyenda

Nivel secundario

Noticias en general

Noticias exclusivas
de PC

Noticias exclusivas
de PlayStation

Noticias exclusivas
de Switch

Noticias exclusivas
de Xbox

Juegos jugados

o H
-

GAMERSGRAM
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Flowchart

User Story:

Como gamer, quiero enviar un
formulario de seleccionar dias y horas a
mi grupo de amigos para jugar con ellos.

Leyenda

Terminal

Condicional

Proceso

Entrada/salida
de datos

Condicional
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Flowchart

- B

Cerrar App F

Introducir
datos

¢Usuario
logeado?

Esperar a recibir
notificacion

¢Datos
correctos?

Seleccionar “Chats”
en la nav bar

Rellenar
formulario

Seleccionar grupos

Pulsar icono de
calendario

Poner

emojis

Pulsar barra de
busqueda

¢Esta el grupo
en la lista de
recientes?

Introducir
grupo en la
busqueda

Seleccionar
grupo

cVaaenviarun
mensaje antes?

Escribir
mensaje




Wireframes

EVENTOS

DICIEMBRE 2024

ENERO 2025

A @

Inicio  buscar chat  Perfil

;]

Inicio

Elige tu avatar

Nombre de usuario

Contrasenia

¢Quieres recordar tu usuario?

Grupos

Buscar Q

Caarlitos94

Si, lei la noticia ayeer

Elmandragon

Venga, dilo por el grupo

@

buscar

calendario  chat

Perfil

|« NOTIFICACIONES

BUSQUEDA

Personas

Has conectado con
Caarlitos94

Has conectado con

Nombre del juego Q

Caarlitos94

TITULAR NOTICIA

Tenete ergo quod si servitus quae
natura liber, et aliena tua tunc

TITULAR NOTICIA

Tenete ergo quod si servitus quae

A Q@

buscar

:
= A

calendario chat  Perfil

f

Inicio

@

buscar

LosDeSiempre

CHATS

Personas

Buscar Q

LosDeSiempre

Abro calendario para

Te han invitado a seleccionar dia y hora

Bl
Perfe

Enviar mensaje

i
= . A
calendario chat  Perfil

n @

Inicio  buscar

Fornite

Call of dutty

calendario

calendario chat Perfil

Editar perfil
RooGames

Juegos favoritos: Contactos: 25
= Fornite

« Fifa

« Saga Mario

Siguiendo: 89

Jugando Jugados Lista de deseos

FIFA 24

Mario Galaxi

n Q@

Inicio  buscar

calendario  chat

chat

@ Link para una mejor visualizacion

BUSQUEDA

Juegos

Buscar Q

O O OO

Caarlitos94

Elmandragon

chat

Perfil Inicio calendario

Editar perfil
RooGames

Juegos favoritos: Contactos: 25
+ Fornite
» Fifa

+ Saga Mario

Siguiendo: 89
Lista de deseos

Jugando Jug

FIFA 24

Mario Galaxi

Q@ =B @

Inicio buscar calendario  chat

Perfil

Caarlitos94

Juegos favoritos:
+ Fornite
« Fifa

Jugando

n @

Inicio  buscar

Editar perfil
RooGames

Juegos favoritos: Contactos: 25
* Fornite
« Fifa

« Saga Mario

Siguiendo: 89

Jugando Jugados

Detroit Become Human

Silent Hill

Q@ =\ .

Inicio  buscar  calendario  chat

Jugados

calendario

Contactos: 25

Siguiendo: 89

Lista de deseos

FIFA 24

Logros:

LA 4

£ -

Mario Galaxi

Logros:

L 2B 4

- e

chat  Perfil

Detroit Become Human
PlayStation

PC

Anadir a:
Jugando es un videojuego
arrollado por
do por Sony

i, inicialmente
«mwala consola

Jugados

Lista de deseos

PlayStation 4

+ Informacién

Opiniones de usuarios

Caarlitos94
4 1 Jeokedek
Tenete ergo quod si servitus quae

natura liber, et aliena tua tunc
impeditur. Dolebis, et turbabuntur, et



https://whimsical.com/gamersgram-XwB2ARdpeRoqnSLgjnYRwY
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Fundations and Ul Kit

Colores:

En cuanto a la paleta de colores se han
dividido en:
« Neutrales: Aquellos que estan presente en
casi toda la interfaz, ya sea en fondos,
cards, tipografia, iconos, etc.

« Colores primarios: Siendo estos utilizado
como color de accion.

« Colores secundarios. Utilizados para
detalles, bordes o en el calendario para
marcar fin de semana y dias que no entran
en el mes.

« Gradientes: Utilizado para la portada vy
titulos de eventos del calendario.

Neutrales

000
#F2F2Fo
RGB (242, 242, 240)

Primarios

500
#29C4B5
RGB (41, 196, 181)

Gradientes

500
#29C4B5
#1B3C59

600 800

#456173
RGB (69, 97, 115)

Secundarios

500
#C6AAEB
RGB (198, 170, 235)

#1B3C59
RGB (27, 60, 89)

500
#A5A5A5
RGB (165, 165, 165)

1000
#000000
RGB (0, 0, 0)

500
#FFCCoo
RGB (255, 204, 0)




5
Fundations and Ul Kit

Tipografia:

En este proyecto la tipografia elegida ha sido
la de Author, la cual se trata de una familia de
fuentes humanistisc sans serif, elegida por su
gran legibilidad gracias al especio que deja
dentro de Ilas letras por encontrarse
ligeramente estiradas.

Ademas se encuentra optimizada para su uso
en aplicaciones modernas, siendo perfecta
para el estilo que Gamersgram quiere
transmitir.

Moderno, legible y estilizante.

(@ Link a la fontshare de author)

H1 - 32pt semiblod

El veloz murciélago hindu comia feliz cardillo

y kiwi. 0123456789

H2 - 20pt semiblod

El veloz murciélago hindid comia feliz cardillo y kiwi. 0123456789

H3 - 18pt regular

El veloz murciélago hindu comia feliz cardillo y kiwi. 0123456789

H4 - 16pt medium italic

El veloz murciélago hindd comia feliz cardillo y kiwi. 0123456789

H5 - 16pt regular

El veloz murciélago hindd comia feliz cardillo y kiwi. 0123456789

Hé6 - 14pt medium

El veloz murciélago hindd comia feliz cardillo y kiwi. 0123456789

H7 - 12pt medium

El veloz murciélago hindd comia feliz cardillo y kiwi. 0123456789

HS8 - 12pt italic

El veloz murciélago hindt comia feliz cardillo y kiwi. 0123456789

H9 - 12pt regular

El veloz murciélago hindd comia feliz cardillo y kiwi. 0123456789



https://www.fontshare.com/fonts/author

5
Fundations and Ul Kit

Espaciado:

En cuanto al espaciado se ha usado multiplos
de 8 (8pt, 16pt, 24pt, 32pt.. etg), la cual
proporciona una estructura bien organizada y
alienada, buscando siempre un disefio
consistente y con coherencia visual.

Ademas se trata de un numero facil de
multiplicar/ dividir sin que genere medios
pixeles, proporciona espacios variados vy
ademas tanto IOS como  Android
recomiendan dibujar con esta grid.

4 pt

8-Point Grid

8pt 16pt 24pt 32pt 4Opt 4LBpt Sé6pt 64 pt 72 pt 80 pt

88 pt 96 pt 104 pt 120 pt 128 pt 128 pt




5
Fundations and Ul Kit

lconografia

Sobre la iconografia utilizada decir que
siguiendo el estandar de un disefio moderno,
se ha optado por un estilo de iconos outlines
para que dichos iconos se vean modernos,
ligeros y complementando el disefo
minimalista de la aplicacion.

Ademas es bien conocido que el uso de iconos
en una aplicacion son esenciales para
transmitir informacidn de manera visual vy
reducir la carga cognitiva del usuario.

Un ejemplo de esto ultimo en esta aplicacion,
seria el icono del calendario, el cual se usa
tanto para organizar partidas con los amigos,
como para indagar en el calendario de
eventos, algo que ademas estan relacionados,
pues el primero aparecera en el segundo una
vez realizado.

<head>

<link href

rel="styles

</head>

<body>

<1 class="
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Fundations and Ul Kit

Ul Kit

Nuestro Ul Kit se trata de una coleccion de
componentes  visuales y  funcionales
reutilizables diseflados en Atomic Desing para
construir las interfaces de una manera
eficiente, coherente y rapida. Todo ello
almacenado en una seccidn determinada
como componentes “Components”.

En ello encontramos diferentes cards
utilizadas para las noticias, los juegos, las
opiniones de usuarios, las barras de busqueda,
etc.

Y diferentes botones/casillas, en las que
podemos cambiar de un estado
“seleccionado” a “no seleccionado” con la
utilizacion de variantes y componentes
Interactivos.

Nl

.

WaY i

Descripcion

Titulo

Caarlitos94

o B i aaknn

Label Label : ;
Lorem Ipsum dolor sit amet consectetur.

Semper feugiat lacus tortor habitasse quam

Al 98% les gusta este juego :
g Aol quisque erat.

. Sigulends

(@ Link para una mejor visualizacion



https://www.figma.com/design/i3Bho0Hz4WlxDDAKcg7cb9/Gamersgram?node-id=267-89&t=fC7sEhw6Moipts6K-1
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Explicacion de pantallas

Onboarding

Nada mas entrar en la aplicacion, los usuarios
tendran que rellenar un simple cuestionario,
en el cual tendran que:

Elegir su avatar pulsando el chevron.

Poner su nombre de usuario deseado, el
cual sera visible para los demas usuarios.

Escribir su Gmail.

Una contrasefa deseada.

Por ultimo elegir si desean que su usuario

sea recordado para no volver a realizar el

cuestionario al iniciar de nuevo la App.
Seguido a esto conocerdn a Gamo, nuestro

simpatico amigo, quien les explicara queé van a
encontrar en la aplicacion.

GAMERSGRAM

¢No tienes cuenta?
Inicia sesién

Iniciar sesion

& Inicia sesion con Google

V.

GAMERSGRAN =)
Elige tu avatar A
(-
Goku v &
A 4

Nombre de usuario

RooGames

Gmail

RooGames@gmail.com

Contrasefia

¢Quieres recordar tu usuario?

iTodo listo!

\_ Y,

(" )

iHola! Soy Gamo, y estoy
aqui para ayudarte y

explicarte un poco sobre
Gamersgram

[ 3

_ Y,
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Explicacion de pantallas

Inicio

En este apartado los usuarios encontraran
noticias infinitas todas relacionadas con el
contenido Gamer.

Ademas si lo desean, podran seleccionar filtros
para hacer una criba de noticias, especificando
si desean que solo le aparezcan en el feed
noticias relacionadas con sus consolas
favoritas, pudiendo elegir entre PC,
PlayStation, Switch y Xbox.

INICIO Q

Tras varios anos de trabajo realmente
alucinante, el mapa de Zelda: Breath of
the Wild ha sido recreado al completo en
Minecraft

@

El remake de Silent Hill 2 sigue
sorprendiendo: desactivar la musica en
una escena clave cambia su significado
por completo

<

N M ONNT

( R

INICIO JA\

/
P ]
o’

Sony confirma que The Last of Us Parte ll
Remasterizado también requerira una
cuenta de PSN en PC - Vandal

-

&
" i e ‘
Rv‘-e; v 4 %3 6 v

);)A 4 v f(},’ | "f@\' y ¢
il £ a3 ;/H?
. ‘»?ﬁmﬂ e T ¢ = ,':‘,/)\
s 3 F \
=N <MD A

Prime Gaming regala 16 juegos de PC en
enero a todos los suscriptores de
Amazon Prime - Vandal

( R

INICIO A\

Play Station M = 7ee .

; 4 W) b

RATRR- et L T
) - n. /4
B G W\ 4aaris

SE o SR
8 juegos de Nintendo Switch en oferta
muy limitada con descuentos de mas del

75% que no deberias dejar pasar por
nada del mundo

Los juegos mas esperados de enero
(2025) en Nintendo Switch
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Explicacion de pantallas

Buscar

Aqui podran buscar entre sus juegos favoritos
para ver informacién sobre ellos asi como
comentarios de otros usuarios, y también
buscar a sus amigos para seguirlos y ver a qué
juegos estan jugando.

BUSQUEDA

Juegos

S Cortnite

SPIDER-MAN 2
=N = ,
#¢ . | Spider-man 2

Personas

[

Chats

@ C
Inicio Eventos

Perfil

G

Inici

Caarlitos94
Juegos favoritos: Contactos: 15
« Fornite

« Spiderman et

S do:

« Saga Mario IEieE S o
=

Jugando Jugados Pendientes

Call Of Duty Black Ops

=wr 11}

Y R :

L4 A
‘_’%2 5: _

Bnll."'llllT\’ " '

BLACK OPS

/i

TN,
A

@

o

5P |n£"ﬁ” i
\

Buscar

Spider-man 2

PC . PIayStatlon

AR 0
.
Eventos Chats Perfil
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Explicacion de pantallas

Eventos

En la seccidn de eventos los usuarios podran
encontrar todos los eventos importantes que
surjan en el mundo Gamer, ya sea una entrega
de premios como unos GamesAwards,
lanzamientos de nuevas consolas, salidas de
juegos, remakes...

En él encontraran un calendario en el que los
dias en los que haya algo de este indole saldra
sefalizado del color de accion de nuestra
aplicacion.

Ademas en el caso de que seleccionen un dia
para jugar con sus amigos, también aparecerd
en dicho calendario.

EVENTOS

0000Uew

Enero

ANAAAAA
Qa B8 O

| @ °
) (|
Inicio Buscar rentos Chats Perfil




[ E;D\ / \

Explicacién de pantallas [
Chats

)

' W LosDeSiempre

En esta seccion los usuarios podran hablar
tanto por privado como en grupo, enviarse
noticias y organizar partidas para jugar, donde
como se ha explicado anteriormente,
aparecera en el calendario de eventos una vez
el sistema detecte que han coincidido.

Caarlitos94

Mirad esto

EIMandragon
No puede ser..

4

3 . " Si tienes dudas pulsame
Abro calendario para una %
partidita?? ’ ’E;a‘
@ Q - rQ‘ ElMandragon
Inicio Buscar Eventos at Perfil ‘ Perfeectoo :) ¢Qué dias de esta semana puedes jugar?
_______________ [ Lines BB Martes | Miércoles

Te han invitado a seleccionar dia y hora
para jugar :) Jueves B Viernes

Sabado

Pulsa aqui ] Domingo

¢A qué hora te venderia mejor?

Dadlee ’ | 10:00 - 11:00 [ 11:00 - 12:00 | 12:00-13:00 |

13:00 - 14:00 © 16:00-17:00 ( 17:00-18:00 |

18:00 - 19:00 19:00 - 20:00 20:00-21:00 |

. 2100-22:00 22:00 - 23:.00 [ 23:00 - 24:00

e
8600

Cuando le des a enviar el sistema comparara las
opciones de tus amigos y guardara en el calendario
de eventos el dia y la hora en comun

' iTodo listo! ]

\_ Y,
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Explicacion de pantallas

Perfil

Por ultimo, en el perfil, los usuarios podran
editar su biografia y anadir los juegos a
“lJugando”, “jugados” y “pendientes”, para que
los demadas usuarios puedan conocer sus
gustos y quien sabe... igual surge una bonita
amistad.

RooGames

Juegos favoritos:

« Fornite
« Fifa
« Saga Mario

Jugando

Editar perfil

Contactos: 25

Siguiendo: 82

Jugados Pendientes

Fortnite

- PlayStation

Fifa 24

PlayStation

Eventos Chats

J

‘i\;“ \
. Editar perfil |

RooGames
Juegos favoritos: Contactos: 25
« Fornite
« Fifa
. Siguiendo:
» Saga Mario s o

Jugando Jugados Pendientes

Spider-man 2

SPIDERMAN?|
-

Wl iRl
y: Y
N
y D

The last of us |

PlayStation

=R
B
Eventos Chats I
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22 personas

Testing

Para el testeo se ha utilizado la plataforma de . e s

maze, en donde se les ha pedido a los usuarios M 1ISION 1

que realicen 3 misiones distintas, una misiéon

de libre exploracion y preguntas para Completar pantallas 0

comprobar que van entendiendo las misiones introductorias hasta 90’9 /0 58’75
realizadas. legar a inico y ~ de exito directo | duracion media

\ 4 \ 4

navegar por los
diferentes filtros

Mision 2

Entrar en chats y

952% B 298s

' de exito directo [ duracion media
meterse en el grupo A y € y

(@ Link hacia el testeo en maze)

100% 41.8s

Ir a perfil, buscar el , . . ., .
. P . - de éxito directo | duracion media
juego “The leyend of 9 y W 4

Zelda” y visualizarlo



https://t.maze.co/333686395
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Analisis de accesibilidad

:Qué seria un diseno sin accesibilidad?

La accesibilidad es un requisito el cual todo
diseflador UX/Ul debe tener en cuenta
durante todo el proceso de disefios de
interfaces.

Por ello, y para empezar, nuestro disefio se
centra en una gama de colores las cuales son
visibles para cualquier discapacidad visual,
siendo notables cuales son colores de fondo y
cual es el color de accion.

He aqui ejemplos de ello




5
Analisis de accesibilidad

Siguiendo con lo anterior, mencionar que
también nos hemos guiado por el método
WCAG (World Content  Accessibility
Guidelines) donde siempre se ha tratado de
conseguir los niveles AAy AAA.

Para ello durante la creacion de nuestros
disefios de interfaces y de componentes

hemos utilizado el pluying “Contrast”, el cual
nos ayudaba a conseguir dicho objetivo.

&/ Contrast

He aqui algunos ejemplos

Texto, iconos y color de nav bar tanto seleccionada como no

Select

Handgloves

B #EOEQED #121F33 [}

Contrast Ratio

MNormal Text u m
Graphics m

Select

Handgloves

#000000 #ECQEOEO [}

Contrast Ratio
Normal Text
Large Text

Graphics

B #EOEQED

Contrast Ratio

Mormal Text

Large Text

Graphics

B #11BFAE

Contrast Ratio

MNormal Text

Large Text

Graphics

#121F33 [}

#121F33 [}

8 |

Select

B #11BFAE #121F33 [§

Contrast Ratio
Mormal Text
Large Text

Graphics

Titulos

Handgloves

W #EQOEQED #121F33 [}

Contrast Ratio
Mormal Text
Large Text

Graphics
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Analisis de accesibilidad

Tipografia

En el caso de la tipografia, como se ha
mencionado anteriormente, recalcar que ha
sido elegida por su gran legibilidad al ser una
letra alargada, proporcionando suficiente
espacio para respirar.

También se ha procurado en todo momento
que sea mayor de 16pt y 17pt en su mayoria,
siendo este los estdndares internacionales de

Google (16pt) y Apple (17pt)

Feedback constante

Para finalizar este apartado, mencionar que
los usuarios, cuando entran en editar perfil, se
encuentran con un apartado en el que pone
‘ayuda”, dentro de ahi podran encontrar la
seccion de ‘“informar de un problema”,
teniendo asi un feedback constante con el
usuario que, en caso de que este lo necesitase,
podria contactar con nosotros para resolverle
el problema surgido.
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Links

@ Link para_wireframes Py
& Link a la fontshare de author : : : l : E l : :

su atencion

@ Link hacia figma



https://whimsical.com/gamersgram-XwB2ARdpeRoqnSLgjnYRwY
https://www.fontshare.com/fonts/author
https://t.maze.co/333686395
https://www.figma.com/design/i3Bho0Hz4WlxDDAKcg7cb9/Gamersgram?node-id=267-130&t=iO5REiTtI4MtJ6kF-1

