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RESUMEN DE HABILIDADES

ACTITUDES

e Pensamiento critico

e Trabajo en equipo y cooperacién

e Iniciativa

e Adaptabilidad y aprendizaje continuo

e Empatia con el usuario

APTITUDES

e Investigacion de usuario
Disefio de Wireframes y prototipos
interactivos
Creacion de flujos de usuarios y
arquitectura de la informacion

Aplicacion de metodologias como Design

Thinking

Disefio y prototipado con Figma
Aplicacion de las 10 heuristicas de
usabilidad

HERRAMIENTAS

Figma
@ Whimsical

o> Maze

IDIOMAS

e Espafiol: Nativo

e Inglés: Intermedio

ELENA BENITEZ
CASTRO

UX/UI DESIGNER

PERFIL PERSONAL

Formandome dia a dia para ser disefiadora grafica.
Actualmente sigo especializdandome en ello con cursos en
los que estoy aprendiendo HTML5, CSS3, JavaScript,
WordPress, produccién gréafica y creatividad, y disefio
grafico, con el objetivo de idear y disefiar futuros proyectos
innovadores.

EXPERIENCIA LABORAL

Proyecto final
“‘Gamersgram” 19-12-2024 / 19-1-2025
e Disefié una aplicacion sobre una red social para gamers,
aplicando Desing Thinking, heuristicas de usabilidad y
prototipado en Figma.
e Enlace visualizacién informacién del proyecto:
https://drive.google.com/file/d/14bEU6x0QijYSkqmrPCJYT
Kyl-JzbXaD0/view?usp=sharing

e Enlace visualizaciéon prototipado en Figma:
https://www.figma.com/design/i3BhoOHz4WIxDDAKcg7ch9
/Gamersgram---Elena-Ben%C3%ADtez?node-id=85-
94&t=hGNoOdPPn6vO9lwf-1

HISTORIAL ACADEMICO

Disefio de interfaces y experiencia de usuario (UX/UI)
CEl. | Octubre 2024 - Enero 2025

e Especializacion en habilidades Ul/UX Designer.

e El proyecto implicaba la elaboracion de una aplicacién movil
con el previo andlisis de mercado y necesidades de los
posibles consumidores de esta, utilizando la técnica del
doble diamante.

Diseno Web HTML
CEl. | Enero 2025 - Presente
e Adquisicion de conocimientos en HTML5, CSS3 'y JavaScript.



